Kavel 10 B.V.
Tussendiepen 62
9206 AE Drachten
Nederland

Installatiehandleiding - Kavel 10 Civil 3D
integratie
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Installatie

1. Download het ZIP-bestand met de Civil 3D-integratie en pak het bestand uit op
je computer.

2. Open de uitgepakte map en start het bestand kavel10-installer om de
integratie te installeren.

3. Volg de stappen van het installatieprogramma.

Integratie instellen

Wanneer je Civil 3D 2027 opnieuw opstart, zie je rechtsboven het Kavel 10-icoon.

Klik op het icoon en ga naar Instellingen. Hier vul je de door ons verstrekte URL en API-
key in.

Gebruik
Na het instellen kun je direct vanuit Civil 3D gebruikmaken van de Kavel 10 Viewer:

o Klik op een locatie in je tekening om automatisch de bijbehorende oblieke
luchtfoto in de viewer te openen.

e In de viewer kun je ook zelf zoeken op een adres.

o De gele arcering (hatch) in je tekening geeft de footprint van de actieve
luchtfoto weer. Wil je deze niet tonen?g Dan kun je de laag NDP_FOOTPRINT via
Layers uvitschakelen.

Tips of ideeén?

Heb je tips of ideeén waarmee we de integratie nog beter kunnen laten aansluiten
op jullie werkzaamheden?g Dan horen we dat graag. Neem gerust contact met ons
op.



